Конструктор формул

Конструктор формул. Использование инструментов конструктора для создания заданий.

Конструктор формул – это flash приложение для создания всевозможных формул для лекций. На рисунке 1 показан интерфейс приложения конструктор формул.


Рисунок 1 - Интерфейс приложения конструктор формул

Меню
На рисунке 2 приведено изображение меню конструктора.
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Рисунок 2 – Меню приложения «Конструктор формул»

Структура меню1. Проект:а) обновление – обновление текущего проекта, то есть его сохранение; 2. Правка:а) добавить:  - задание – добавляет новое задание;  - компоненты:   - текст – добавляет простой текст;   - радио-кнопка – добавляет радио-кнопку   - флажок кнопка – добавляет флажок кнопку   - ответ – добавляет новый ответ; б) доска:  - загрузить – загружает изображение на доску;  - очистить – очищает доску;в) удалить  - задание – удаляет текущее задание;3. Справка а)  помощь;Составные части интерфейсаПереход между заданиямиДля перехода к следующему или предыдущему заданию нужно нажать кнопки:

1.  предыдущее

2.  следующее

Это показано на рисунке 3.[image: image2.png]Saganme 13 1 Mpegayuee Creayoues



Рисунок 3 – Переключение между заданиямиВывод и ввод вопросаЧтобы ввести свой вопрос, который будет задаваться ученику, нужно нажать на надпись «Введите новый вопрос» и ввести свой вопрос. Это показано на рисунке 5. [image: image3.png]Beemmute HOBBIH BOnpod




 

Рисунок 5 – Ввод нового вопроса или изменение «старого» 

Панель создания проекта На рисунке 6 показана панель создания проекта
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Рисунок 6 – Панель создания проекта 

Структура панели создания проекта:
1.  Обновление проекта

2.  добавление простого текста

3.  добавление ответа, который потом перетаскивается

4.  добавление радио-кнопки

5.  добавление флажок кнопки

Панель форматирования текста. С ее помощью можно изменить: стиль, размер, цвет, выравнивание теста.
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Рисунок 5 – Панель форматирования текста

 

Панель символов. С ее помощь можно вставлять различные символы в простой текст и ответы.[image: image6.png]NJOYM&-+x %





Рисунок 6 – Панель символов 

Доска На рисунке 7 показана доска. В нее вставляется простой текст и ответы. На этой доске написана формула, где X и P – это есть ответы.

[image: image7.png]y =2*X - 5*\(2/P)




Рисунок 7 – Доска В самом тесте, который будет проходить ученик, это будет выглядеть, как показано на рисунке 8.
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Рисунок 8 – Пример формулы в тесте, который будет проходить ученикВывод информацииВывод информации о выбранном объекте и количество ответов в текущем вопросе показано на рисунке 9.
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Рисунок 9 – Вывод информации о выбранном объекте и количество ответов

Выбор учителя Этот учитель будет отображаться в самом тесте, и задавать вопросы ученикам. Для каждого задания можно выбирать разного персонажа, для этого используйте кнопки: назад, вперед. Выбор учителя приведен на рисунке 4.
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Рисунок 4 – Выбор учителя Подсказка Подсказка ученику, которая будет отображаться ему в помощь к вопросу, показана на рисунке 10.
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Рисунок 10 – Подсказка ученику к вопросу

 

Управление проектом
Обновление проектаДля того чтобы обновить проект нужно нажать на кнопку, которая показана на рисунке 6, или выбрать через панель меню: проект  -> обновление. [image: image12.png]


– Кнопка обновление проекта.

После того как вы выбрали обновление проекта, вам откроется диалоговое окно в котором можно будет ввести название проекта, а так же комментарии к проекту (необязательно), для того чтобы было проще сориентироваться для чего нужен вам этот проект. На рисунке 7 показано диалоговое окно обновления проекта.
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Рисунок 7 – Диалоговое окно обновления проектаПри нажатии кнопки обновить, текущий проект будет сохранен на сервер (если он является первым проектом) или обновлен выбранный проект.В случае успешного обновления проекта появится сообщение, что проект успешно 

обновлен, это показано на рисунке 8.
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Рисунок 8 – Сообщение об успешном обновлении проекта

Работа с компонентами
.[image: image15.png]


 – Кнопка добавления текста. При нажатии кнопки добавить текст, на доску будет добавлен  простой текст, который в дальнейшем можно форматировать, перемещать. 
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– Кнопка добавления ответа. При нажатии кнопки добавить ответ, на доску будет добавлен  ответ, который в дальнейшем можно форматировать, перемещать.
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Рисунок 9– Результат добавления одного текста и двух ответов

На рисунке 10 показано как это будет выглядеть в самом тесте, который будет проходить ученик, после сохранения проекта и добавления его в лекцию.
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Рисунок 10 – Результат добавления текста и двух ответов в самом тесте для ученика

Удаление компонентов
Для удаления компонента выделите его и нажмите клавишу «Delete».

Перемещение компонентов 
Для перемещения компонента нужно нажать левой кнопкой мыши на компонент и потянуть его, это возможно сделать с простым текстом и ответом. Изменение размеров компонента Для изменения размера нужно нажать левой кнопкой мыши на компонент, потом выбрать точку модификации компонента и потянуть мышь. Это показано на рисунке 11.
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Рисунок 11 – Модификация компонента

Дублирование компонента
Для дублирования компонента выделите компонент и нажмите комбинацию клавиш Ctrl+C.

Изменение стиля текста компонента
Для изменения стиля текста нужно выбрать компонент, потом на панели форматирования текста выбрать стиль, размер текста, выравнивание для этого компонента.

Доска 
Загрузка изображения для доски .Для загрузки фоновой картинки доски нужно открыть пункт меню: Правка -> доска -> загрузить. Откроется диалоговое окно выбора картинки, выбираете ее и нажимаете открыть. Появится прогресс загрузки картинки, он показан на рисунке 12.
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Рисунок 12 – Прогресс загрузки картинки на доску 

 

Размер изображения рекомендуется вставлять 492 на 200 пикселей, то есть по размерам доски. Таким образом, можно подгрузить нарисованную формулу (без ответов) в другом графическом редакторе, и проставить тут ответы.Очистка доски Для очистки доски нужно выбрать пункт меню: Правка -> доска -> очистить. Изображение будет удалено с доски.

